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Wymagania edukacyjne z informatyki — klasa 6

Aby otrzymac ocene wyzsza, nalezy rowniez opanowac¢ materiat przewidziany na ocene nizsza.

Ocena Wymagania edukacyjne

2 - dopuszczajacy Uczen:
— Wymienia przyktady zastosowania komputerow
W codziennym zyciu.
— Obstluguje podstawowe programy edukacyjne.
— Wskazuje podstawowe zasady korzystania z internetu.

3 — dostateczny Uczen:

— Stosuje proste algorytmy w srodowisku programistycznym.
— Tworzy dokumenty i prezentacje z podstawowym
formatowaniem.

— Rozpoznaje typowe zagrozenia online.

4 — dobry Uczen:

— Rozwigzuje zadania przy uzyciu algorytmow.

— Korzysta z ustug w chmurze.

— Tworzy estetyczne dokumenty i prezentacje multimedialne.
— Stosuje zasady bezpiecznego korzystania z technologii.

5 — bardzo dobry Uczen:

— Analizuje problemy i programuje ich rozwigzania z uzyciem
petli i instrukcji warunkowych.

— Wykorzystuje rézne aplikacje edukacyjne.

— Analizuje zagrozenia i dobiera sposoby ochrony.

6 - celujacy Uczen:

— Projektuje wlasne programy 1 strategie rozwigzywania
problemoéw cyfrowych.

— Tworzy innowacyjne projekty multimedialne.

— Ocenia skutecznos$¢ zasad bezpieczenstwa i proponuje nowe
rozwigzania.




